Hra na lidi

Kapitan uv denik, hv  &zdné datum 56 a tak dal.

Hv&zdnalo d Enterprise byla z rozkazu velitelstvi vyslana do s ektoru 0.6 20 60,
kde se hranice Federace a Romulanské riSe setkava s Gzemim nikoho. Podle planu

mame prozkoumat planetarni systém v tomto Gzemi.

"Blizime se k cili, pane," sd &lil Dat od pilotniho pultu prvnimu d astojnikovi.
"Vyborn &," pochvalil ho Riker, "zavolam kapitana a vy zatim za cn&tespr tuzkumem
systému."

Kapitan po chvili dorazil, usedl do svého k resla a nechal si podat hlaseni.

"Kapitane, blizi se k nAm nezndma lo d," ohlasil nahle Dat.

"Neni Romulanska?" podivil se Riker.

"Neni, pane. Romulanskou bych p rece poznal," ohradil se Dat.

"Na obraz," rozkazal kapitan Pickard. "A analyzu, p ane Date."

"Vypada to jako krychle," uvazoval nahlas Riker.
"Je to krychle, pane," potvrdil Dat.

"Jaktom uzes tvrdit tak jist &?" ohradil se Riker ost ¥e,az mu hlas p resko ¢il do
fistule. "Copak s pomoci 2D zobrazovaciho za rizeni dokazes p resn & odhadnout
hloubku?"

"Aha. No jo. Takze, ehm," za ¢al Dat sopranem. "Méate pravdu, pane, vypada to jako

krychle," pokra ¢oval uz normalnim hlasem. "A senzory hlasi na 350 z ivych tvor  &."
"Jsoutamn &jaké Ta cikomy?" zeptal se s nad &ji v hlase Worf.

"Z&4dné Ta cikomy podle senzor 4," zareagoval pohotov & Dat.

"Prosimt &, cobytamd glaly Ta c¢ikomy?"oto ¢cilsenan &j kapitan. Worfa to ovSem
viditeln & zklamalo.
"Vysilaji, kapitane, jen audio."

"Pus tte to."

Mastkem se rozlehl hromovy alt: "Jsme Borg. Budete as imilovani. Odpor je marny.
Hahahaha." Dabelsky smich ot rasal m ustkem.

"Nemuzes se takhle smat," ohradil se Riker. "Borgové jso u stroje a stroje se
nesmgji." Takové reakce vyvedla Borgy z konceptu.

"Ale zle se k ¥enitsnad m  uZu, ne?" zeptala se Ta cikoma hrajici za Borgy.

"NemuZzeS. Borgové jsou stroje," vedla si dal svou Ta ¢ikoma-Riker. "N &co jako my
v za cétcich, akorat obracen &, od lidi."

"Jestli je chces hrat po radn&," navrhla podrazd &né& Ta cikoma-Pickard, "vypni si
osobnost."

"Ale to pak budu jen kupa sou céstek," branila se Ta ¢ikoma-Borg.

"Tak mysli jako stroj, ty plechovko," obo fila se nani Ta cikoma-Riker.

Kapitan Pickard se vratil do role: "Pane Worfe, pal te fotonovymi torpédy,"

rozkazoval. "Pane Date, kurz na Romulanské uzemi." Lod nabrala ur geny sm &ra
zrychlovala.

"Pane Worfe, co je st &mi torpédy?" zeptal se Riker. Ta ¢ikoma-Worf jen zmaten é
hled &la na panel p red sebou: "Kdyz ja nevim, kterym cudlikem se odpaluji.”

"To mame za to, Zze jsme do hry p ribraly n  &koho nového," povzdychla si Ta cikoma-
Dat. "Takhle si nezahrajeme."

"Prost & n &cozma c¢kni," navrhla Ta ¢ikoma-Pickard.

"Dob te,” treklaTa ¢&ikoma-Worf a stiskla jedno z tla citek.

"Prav & se vam poda riloodd <¢litm uastek od zbytku lodi," nadhodila Ta ¢ikoma-Borg.
"Cotod ¢las, ty kupo Srotu?" nevydrzela uz Ta ¢ikoma-Pickard. Ta cikoma-Worf se
zatim pokousela situaci napravit ma ¢kéanim dalSich tla citek.

"Na m ustku se rozezn éla hudba a odn &kud vyst  relily konfety," komentovala jeji

pocinani pobaven & Ta cikoma-Borg. "Mimo jiné jste vypalily i n &kolik torpéd,

kdyby vas to zajimalo." Ale nezajimalo.

"A dost, ja kon ¢im,"roz  cilovala se Ta ¢cikoma-Riker a odjela.

"Jako takticky d astojnik jsi na nic, kdyz nedokazes ani vyst relit," vy ¢itala
Tacikoma-Pickard Worfovi vyvolany zmatek.

"Kdyzjad ¢&ldm,com azu," branila se Ta ¢ikoma-Worf. "A v tbec, kdo si to

vymyslel, Ze budeme hrét tyhle staré vale &né hry?" zeptala se dot ceng. VSechny

optické senzory se obrétily k Ta cikom &-Borg, ktera d ¢lala jako Ze nic. Ta cikomy



Pickard a Dat si jen povzdechly a odjely do depa. T acikoma-Worf je trochu
zklaman & nasledovala.

"A tak se Borgové zmocnili a asimilovali Enterprise i s celou jeji posadkou,”
uzav rela pro sebe hru Ta ¢ikoma-Borg.



