
Hra na lidi 
 
Kapitán ův deník, hv ězdné datum 56 a tak dál. 
Hvězdná lo ď Enterprise byla z rozkazu velitelství vyslána do s ektoru 0.6 20 60, 
kde se hranice Federace a Romulanské říše setkává s územím nikoho. Podle plánu 
máme prozkoumat planetární systém v tomto území. 
 
"Blížíme se k cíli, pane," sd ělil Dat od pilotního pultu prvnímu d ůstojníkovi. 
"Výborn ě," pochválil ho Riker, "zavolám kapitána a vy zatím  za čněte s pr ůzkumem 
systému." 
Kapitán po chvíli dorazil, usedl do svého k řesla a nechal si podat hlášení. 
"Kapitáne, blíží se k nám neznámá lo ď," ohlásil náhle Dat. 
"Není Romulanská?" podivil se Riker. 
"Není, pane. Romulanskou bych p řece poznal," ohradil se Dat. 
"Na obraz," rozkázal kapitán Pickard. "A analýzu, p ane Date." 
"Vypadá to jako krychle," uvažoval nahlas Riker. 
"Je to krychle, pane," potvrdil Dat. 
"Jak to m ůžeš tvrdit tak jist ě?" ohradil se Riker ost ře, až mu hlas p řesko čil do 
fistule. "Copak s pomocí 2D zobrazovacího za řízení dokážeš p řesn ě odhadnout 
hloubku?" 
"Aha. No jo. Takže, ehm," za čal Dat sopránem. "Máte pravdu, pane, vypadá to jako  
krychle," pokra čoval už normálním hlasem. "A senzory hlásí na 350 ž ivých tvor ů." 
"Jsou tam n ějaké Ta čikomy?" zeptal se s nad ějí v hlase Worf. 
"Žádné Ta čikomy podle senzor ů," zareagoval pohotov ě Dat. 
"Prosím t ě, co by tam d ělaly Ta čikomy?" oto čil se na n ěj kapitán. Worfa to ovšem 
viditeln ě zklamalo. 
"Vysílají, kapitáne, jen audio." 
"Pus ťte to." 
Můstkem se rozlehl hromový alt: "Jsme Borg. Budete as imilováni. Odpor je marný. 
Hahahaha." Ďábelský smích ot řásal m ůstkem. 
"Nemůžeš se takhle smát," ohradil se Riker. "Borgové jso u stroje a stroje se 
nesmějí." Taková reakce vyvedla Borgy z konceptu. 
"Ale zle se k řenit snad m ůžu, ne?" zeptala se Ta čikoma hrající za Borgy. 
"Nemůžeš. Borgové jsou stroje," vedla si dál svou Ta čikoma-Riker. "N ěco jako my 
v za čátcích, akorát obrácen ě, od lidí." 
"Jestli je chceš hrát po řádně," navrhla podrážd ěně Ta čikoma-Pickard, "vypni si 
osobnost." 
"Ale to pak budu jen kupa sou částek," bránila se Ta čikoma-Borg. 
"Tak mysli jako stroj, ty plechovko," obo řila se na ni Ta čikoma-Riker. 
Kapitán Pickard se vrátil do role: "Pane Worfe, pal te fotonovými torpédy," 
rozkazoval. "Pane Date, kurz na Romulanské území." Loď nabrala ur čený sm ěr a 
zrychlovala. 
"Pane Worfe, co je s t ěmi torpédy?" zeptal se Riker. Ta čikoma-Worf jen zmaten ě 
hled ěla na panel p řed sebou: "Když já nevím, kterým čudlíkem se odpalují." 
"To máme za to, že jsme do hry p řibraly n ěkoho nového," povzdychla si Ta čikoma-
Dat. "Takhle si nezahrajeme." 
"Prost ě n ěco zmá čkni," navrhla Ta čikoma-Pickard. 
"Dob ře," řekla Ta čikoma-Worf a stiskla jedno z tla čítek. 
"Práv ě se vám poda řilo odd ělit m ůstek od zbytku lodi," nadhodila Ta čikoma-Borg. 
"Co to d ěláš, ty kupo šrotu?" nevydržela už Ta čikoma-Pickard. Ta čikoma-Worf se 
zatím pokoušela situaci napravit ma čkáním dalších tla čítek. 
"Na m ůstku se rozezn ěla hudba a odn ěkud vyst řelily konfety," komentovala její 
počínání pobaven ě Ta čikoma-Borg. "Mimo jiné jste vypálily i n ěkolik torpéd, 
kdyby vás to zajímalo." Ale nezajímalo. 
"A dost, já kon čím," roz čilovala se Ta čikoma-Riker a odjela. 
"Jako taktický d ůstojník jsi na nic, když nedokážeš ani vyst řelit," vy čítala 
Tačikoma-Pickard Worfovi vyvolaný zmatek. 
"Když já d ělám, co m ůžu," bránila se Ta čikoma-Worf. "A v ůbec, kdo si to 
vymyslel, že budeme hrát tyhle staré vále čné hry?" zeptala se dot čeně. Všechny 
optické senzory se obrátily k Ta čikom ě-Borg, která d ělala jako že nic. Ta čikomy 



Pickard a Dat si jen povzdechly a odjely do depa. T ačikoma-Worf je trochu 
zklaman ě následovala. 
 
"A tak se Borgové zmocnili a asimilovali Enterprise  i s celou její posádkou," 
uzav řela pro sebe hru Ta čikoma-Borg. 


